Seiten beidseitig ausdrucken, daflr farbiges Papier in drei Farben verwenden:
Seiten 1 bis 4: orange oder braun (piize); Seiten 5 bis 8: griin (krauter); Seiten 9 bis 12 gelb (Geheimzutat)

Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!

Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!

Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Kleine Aufgabe sofort herbei!

Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aaufgabe sofort herbei!

ﬁ\\”/

' /
—~ 54+6 _
; =
I 1 v\

(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zaubere:i:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Kleine Aufgabe sofort herbei!
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



Eins, zwei, drei - Zaubere:i:
Alles sofort fehlerfrei!
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Alles sofort fehlerfrei!

\ A

'~ 56-9=46 7
~ 46-9=37 7

/ o / —
I 1 v\ I 1 v\
Eins, zwei, drei - Zauberei: Eins, zwei, drei - Zauberei:
Alles sofort fehlerfrei! Alles sofort fehlerfrei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Alles sofort fehlerfrei!
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.







Eins, zwei, drei - Zauberei:
Alles sofort fehlerfrei!
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Alles sofort fehlerfrei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei: Eins, zwei, drei - Zauberei:
Alles sofort fehlerfrei! Alles sofort fehlerfrei!
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Alles sofort fehlerfrei! Alles sofort fehlerfrei!
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Alles sofort fehlerfrei! Alles sofort fehlerfrei!
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.







Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zaubere:i:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zaubere:i:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zaubere:i:
Aufgabe bis 100 herbei!
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.




(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Aufgabe bis 100 herbei!
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Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Aufgabe bis 100 herbei!
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Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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Eins, zwei, drei - Zauberei:
Aufgabe bis 100 herbei!
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.




(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



